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 شود؟یاعمال م یاء در صحنه بازیاش یاعمال جاذبه رو یر برایز یک از کامپوننت هایکدام -1

 Rigid Body -الف

 Box Collider -ب

 Constant Force -ج

 Area Effector -د

 شوند؟یم یریل چه مقادشام یمنطق یرهایمتغ-2

 falseا ی true -الف

 1ا ی0 -ب

 ا غلطیدرست  -ج

 مقدار ندارند ییتنهابه -د

 ؟باشدینمح یصح floatکدام مورد درباره نوع داده 3-

 است یشامل اعداد اعشار -الف

 شودیز شامل میح را نیاعداد صح -ب

 شودیح را شامل نمیاعداد صح -ج

 دارد intت به نسب یشتریمحدوده اعداد ب -د

 هستند؟ یمنابع پروژه در کدام بخش قابل دسترس-4

 project -الف

 hierarchy -ب

 inspector -ج

 scene -د

 هستند؟ یدر کدام بخش قابل دسترس یاء موجود در صحنه بازیاش-5

 scene -الف

 inspector -ب

 hierarchy -ج

 hierarchyو  scene -د

 رد؟یگیاز کدام بخش انجام م یشده در صحنه باز اء انتخابیاش یرات براییاعمال تغ-6

 project -الف

 inspector -ب

 scene -ج

 scene inspector,   -د

 شود؟یدر کدام پنجره انجام م یاء انتخاب شده در صحنه بازیاش یبرا یمتحرک ساز-7

 animator -الف

 game -ب

 animation -ج



 

 

 animator, animation -د

 شود؟یش داده میدر کدام قسمت نما یوط به عملکرد بازخطاها و تذکرات مرب-8

 inspector -الف

 project -ب

 console -ج

 game -د

 م؟یسی)( بنوStartر قبل از تابع یم بود خط کد زیمجاز خواه یدر چه حالت-9

private coin score; 
 ح استیدر هر صورت صح -الف

 میداشته باش coinبا نام  یپتیاگر اسکر -ب

 موجود باشد Scoreر یمتغاگر  -ج

 ستیر نیپذامکان ین کدیچن -د

 ست؟یر چیکد ز یقطع یخطا-10

If(a<12){ 

   a++; 

else{ 

   a=0; 
}} 

 نباشد یر عددیمتغ a -الف

 ن نشدهییدرست تع elseو  ifمحدوده  -ب

 ++a -ج

 ن نشدهییدرست تع elseو  ifعدد نباشد و محدوده  a -د

 ح است؟یصح || کدام مورد درباره دستور-11

 شودیک شرط استفاده میبه منظور استفاده از چند شرط در  -الف

 ح باشندیح خواهد داشت که هر دو طرف رابطه صحیصح یخروج یزمان -ب

 ح باشندیاز دو طرف رابطه صح یکیح خواهد داشت که حداقل یصح یخروج یزمان -ج

 حیرابطه صح یکیحداقل  یح برایصح یک شرط و خروجیبه منظور استفاده از چند شرط در  -د

 ؟ستینح یصح ||کدام مورد درباره دستور 12-

 ORبا مفهوم  یرابطه منطق -الف

 ح باشندیح خواهد داشت که هر دو طرف رابطه صحیصح یخروج یزمان -ب

 ح باشندیاز دو طرف رابطه صح یکیح خواهد داشت که حداقل یصح یخروج یزمان -ج

 باشدیم ifدر دستور  یاریبخش اخت -د

 ح است؟یصح &&کدام مورد درباره دستور -13

 شودیک شرط استفاده میبه منظور استفاده از چند شرط در  -الف

 ح باشندیح خواهد داشت که هر دو طرف رابطه صحیصح یخروج یزمان -ب

 ح باشندیاز دو طرف رابطه صح یکیح خواهد داشت که حداقل یصح یخروج یزمان -ج



 

 

 حیتمام رابطه ها صح یح برایصح یک شرط و خروجیاز چند شرط در  به منظور استفاده -د

 ؟ستینح یصح &&کدام مورد درباره دستور 14-

 ANDبا مفهوم  یرابطه منطق -الف

 ح باشندیح خواهد داشت که هر دو طرف رابطه صحیصح یخروج یزمان -ب

 اشندح بیاز دو طرف رابطه صح یکیح خواهد داشت که حداقل یصح یخروج یزمان -ج

 باشدیم ifدر دستور  یاریبخش اخت -د

 شارپ است؟ یاغلب دستورات س یانتها یکدام علامت به معنا-15

 } -الف

 ; -ب

 // -ج

 { -د

 ست؟یکاربرد // چ-16

 رفعال کردن کدهایغ -الف

 حات برنامهیتوض -ب

 ییر اجرایمتن غ -ج

 حات برنامهیو توض ییر اجرایمتن غ -د

 است؟ یبه چه مفهوم یدوبعد یال هایاد مترجیدر ا frictionر یمتغ-17

 اصطکاک -الف

 شتاب -ب

 از سطح یبازگشت یروین -ج

 سرعت -د

 شود؟ید از کدام بخش استفاده میجد layerک یف یتعر یبرا-18

 hierarchy -الف

 inspector -ب

 scene -ج

 assets -د

 شود؟ید از کدام منو استفاده میپت جدیک اسکریجاد یا یبرا-19

 edit -الف

 assets -ب

 game object -ج

 file -د

 شود؟ید از کدام منو استفاده میک صحنه جدیجاد یا یبرا-20

 edit -الف

 assets -ب

 game object -ج



 

 

 file -د

 شود؟یاز کدام منو استفاده م یدر صحنه باز textک یجاد یا یبرا-21

 edit -الف

 assets -ب

 game object -ج

 file -د

 م شده باشد؟یآبجکت تنظ ید براینه بایکدام گز draw modeنه یدر گز tileاده از حالت استف یبرا-22

 sprite mode(multiple -الف

 mesh type(full rect -ب

 tile mode(continues -ج

 pivot(custom -د

 شود؟یاستفاده م یبه چه منظور Rigid bodyاز کامپوننت -23

 اعمال جاذبه -الف

 اعمال سرعت -ب

 ص برخوردیتشخ -ج

 اعمال اصطحکاک -د

 باشد؟یم Rigid Body 2dمات یر مربوط به تنظیک از موارد زیکدام -24

 Dynamic -الف

 kinematic -ب

 static -ج

 ,Dynamic, kinematic static -د

 د؟ینمایم ییر قابل جابجایو آن را غ یریر در کامپوننت اعمال جاذبه از سقوط جسم جلوگیک از موارد زیکدام -25

 Kinematic -الف

 Static -ب

 Kinematic,  Static -ج

 rigidbody -د

 د؟ینمایم یریر در کامپوننت اعمال جاذبه از سقوط جسم جلوگیک از موارد زیکدام -26

 Kinematic -الف

 Static -ب

 Kinematic  ,  Static -ج

 rigidbody -د

 ش فرض در کامپوننت اعمال جاذبه کدام است؟یحالت پ-27

 Kinematic -الف

 Static -ب

 Dynamic -ج



 

 

 rigidbody -د

خواهد  یجه ایم و مقدار صفر در آن چه نتیدر کدام حالت از کامپوننت اعمال جاذبه قابل تنظ Gravity Scaleمقدار -28

 داشت؟

 سقوط جسم - Dynamic -الف

 عدم سقوط جسم - Kinematic -ب

 عدم سقوط جسم - Dynamic -ج

 ط جسمسقو - Static -د

 شود؟یاز کدام کامپوننت استفاده م یص برخوردها در صحنه بازیبه منظور تشخ-29

 Box Collider -الف

 Area Effector -ب

 Circle Collider -ج

 Box Collider,  Circle Collider -د

 شود؟ینه انجام میتوسط کدام گز  یص برخورد در صحنه بازیک جسم جهت تشخین مرز ییتع-30

 Size -الف

 Offset -ب

 Collider Editor -ج

 Size,  Collider Editor -د

 ست؟یچ ifکاربرد دستور -31

 هاشرط یبررس -الف

 از کاربر یافت ورودیدر -ب

 مرحله به مرحله کدها یاجرا -ج

 رهایف متغیتعر -د

 ح است؟ی)( صحStartکدام مورد درباره تابع -32

 شودیپت نوشته میسکرمورد استفاده در ا یرهایف متغیتعر یبرا -الف

 شودیک بار اجرا میکد، فقط  یدر هر بار اجرا -ب

 شوندین میین قسمت تعیرها در ایه متغیر اولیمقاد -ج

 رهایه متغیاول یشود و مقداردهیک بار اجرا میکدها، فقط  -د

 ؟ستینح ی)( صحStartکدام مورد درباره تابع 33-

 شوندیم یبروزرسان یباز یز اجرام ایف شده در آن در هر فریر تعریمقاد -الف

 شودیم یک بار بررسیکد، تنها  یدر هر بار اجرا -ب

 رها استیف متغیتعر یصرفا برا -ج

 رها استیف متغیتعر یو صرفا برا یباز یم از اجرایدر هر فر یبروز رسان -د

 باشد؟ینمح ی)( صحUpdateکدام مورد درباره تابع 34-

 شودیک بار اجرا می یباز یم از اجرایدر هر فر -الف

 توان در آن نوشتیدستورات مربوط به تعامل با کاربر را م -ب



 

 

 باشد یتواند خالیم -ج

 باشد یتواند خال ینم -د

 ر است؟یف متغیتعر یکدام مورد نوع داده برا-35

 int -الف

 bool -ب

 private -ج

 int, bool -د

 ح است؟ینه صحیکدام گز-36

 باشدیشامل شرط نم if-else ،elseدر ساختار  -الف

 استفاده کرد else ifو   ifن یتوان از چندی، مif-else ifدر ساختار  -ب

 دارد elseن یک شرط و چندی، تنها if-elseساختار  -ج

 باشد یمجاز م ifفاقد  یدستور شرط -د

 د؟یدهیر مییکدام پارامتر را تغ یر ظاهرییبدون تغ یدوبعد یچرخش آبجکت در فضا یبرا-37

 X -الف

 Y -ب

 Z -ج

 X, Y, Z -د

 شود؟یاتصال آبجکت ها به هم از کدام کامپوننت استفاده م یبرا-38

 hinge joint -الف

 distant joint -ب

 target joint -ج

 hinge, distant, target -د

 ر اجرا خواهد شد؟یکدام دستور در کد ز b=12و  a=5اگر  -39

if(a<b && b<5) 
      1دستور 

else if(a>5) 
      2دستور 

else 
 3دستور 

 1دستور  -الف

 2دستور  -ب

 3دستور  -ج

 خطا رخ خواهد داد -د

 ح است؟یصح public class Player : MonoBehaviourنه درباره یکدام گز-40

 کن استین کلاس مربوط به بازیا -الف

 است Playerن کلاس یپت کد اینام اسکر -ب



 

 

 است MonoBehaviorکلاس کد با نام  -ج

 است Playerن کلاس یپت کد ایکن و نام اسکریکلاس مربوط به باز -د

 د نوشته بشود؟یبا یزیچه چ <…> یر بجایطبق کد ز-41

    private Code player; 
void Start { )( 

        player = FindObjectOfType<…>)(; 

} 

 player -الف

 Code -ب

 Rigidbody2d -ج

 Player -د

 ست؟یچ یدر صحنه باز coin.text = "point: " + player.coinsخط  یاحتمال یخروج-42

 point: player.coins -الف

 :point -ب

 point: 0 -ج

 point: 0 coins -د

43-gameObject.transform.position باشد؟یم یشامل چه مقدار 

 X,Y -الف

 X,Y,Z -ب

 X -ج

 Y -د

 است؟ یشامل چه مقدار start = gameObject.transform.position.x ،startدر خط دستور -44

 gameObject یت مکانیموقع -الف

 Z ،gameObjectت یموقع -ب

 X ،gameObjectت یموقع -ج

 Y ،gameObjectت یموقع -د

 است؟ یساخت باز یبرا یسیط کدنویکدام نرم افزاز مح-45

 ویژوال استودیو -الف

 یتیونی -ب

 لیآنر -ج

 لیو آنر یتیونیو  و یودژوال استیو -د

 شود؟ یاستفاده م یدر ساخت باز یسیکدام زبان برنامه نو-46

 پتیجاوا اسکر -الف

 پلاس پلاس یس -ب

 شارپ یس -ج



 

 

 شارپ یپلاس پلاس و س یپت و سیجاوا اسکر -د

 ؟ستینح یصح یتیونیط کار ینه در مورد محیکدام گز47-

 استمستقل  یباز یط طراحیاز مح یسیکدنو یفضا -الف

 ستیمستقل ن یباز یط طراحیاز مح یسیکدنو یفضا -ب

 استفاده کرد یک بازیتوان در  یس مختلف میبرنامه نو یاز زبان ها -ج

 توان استفاده کرد یشن میمیساخت ان یبرا یتیونیاز  -د

 ح است؟یصح یتیونیط کار ینه در مورد محیکدام گز-48

 استمستقل  یباز یط طراحیاز مح یسیکدنو یفضا -الف

 ستیمستقل ن یباز یط طراحیاز مح یسیکدنو یفضا -ب

 استفاده کرد یک بازیتوان در  یس مختلف نمیبرنامه نو یاز زبان ها -ج

 ل را داردیآنر یش کدهایرایت ویقابل -د

 ه ها است؟یکار با آرا یبرا یکدام ساختار اختصاص-49

 for loop -الف

 foreach -ب

 while -ج

 Do while -د

 ح است؟یمله صحکدام ج-50

 موارد با تکرار مشخص کاربرد دارد یبرا whileحلقه  -الف

 موارد با تکرار نامشخص کاربرد دارد یبرا whileحلقه  -ب

 موارد با تکرار نامشخص کاربرد دارد یبرا forحلقه  -ج

 ه ها کاربرد داردیآرا یتنها برا forحلقه  -د

 


